
Boule d’Or (Pétanque-Sportabzeichen in Gold)

SpielerIn

Nation/LV

Lizenznummer

Unterschrift

SchiedsrichterIn

Datum

Unterschrift

Legeprüfung

Entfernungen  Cadets 
Übung 1 = 6 m, Übung 2 und 4 = 7 m,
Übung 3 und 5 = 7,5 m, Übung 6 = 9 m

Entfernungen  Minimes 
Übung 1 = 5 m, Übung 2 und 4 = 6 m,
Übung 3 und 5 = 6,5 m, Übung 6 = 8 m

Entfernungen  Juniors und Seniors 
Übung 1 = 7 m, Übung 2 und 4 = 8 m,
Übung 3 und 5 = 8,5 m, Übung 6 = 10 m

60 cm

60 cm

60
 cm

40 cm
10 cm

50 cm

2 m
1 m

70
 cm

 

70
 cm

80 cm

40
 cm

45
 cm

1. Aufgabe: Kugel vorspielen
2. Aufgabe: Punkt gewinnen
3. Aufgabe:  Punkt gewinnen, 

ohne die Hinderniskugeln 
zu berühren

4. Aufgabe: Devant legen 
5. Aufgabe: Cochonnet vorspielen
5. Aufgabe:  Um die Hinderniskugel 

herum spielen 
(Hochportée)

Positionierung:
Siehe Maßskizze rechts.
Durchmesser der Zielkreise:  
0,5 m und 1 m. 

Ablauf:
Pro Aufgabe 3 Versuche, also 18 
Versuche.

Bewertung:
Aufgabe 1 (max. 12 Punkte):
3  Punkte = eigene Kugel wird in den 

blauen Innenkreis vorgespielt
1  Punkt = eigene Kugel wird in den 

grünen Außenkreis vorgespielt
1  Bonuspunkt = gespielte Kugel 

bleibt ebenfalls in den Zielkreisen
Aufgabe 2 (max. 9 Punkte):
3  Punkte = eigene Kugel wird in den 

blauen Innenkreis vorgespielt
1  Punkt = eigene Kugel wird in den 

grünen Außenkreis vorgespielt
Aufgabe 3 (max. 9 Punkte):
3  Punkte = eigene Kugel wird in den 

blauen Innenkreis vorgespielt
1  Punkt = eigene Kugel wird den 

grünen Außenkreis vorgespielt
0  Punkte = wenn eine der 

Hinderniskugeln berührt wird
Aufgabe 4 (max. 12 Punkte):
3  Punkte = im blauen Bereich 
2  Punkte = im grünen Bereich 
1  Punkt = im gelben Bereich 
1  Bonuspunkt = gespielte Kugel 

liegt press an der Gegnerkugel
Aufgabe 5 (max. 12 Punkte):
3  Punkte = Cochonnet Kugel wird in 

den blauen Innenkreis vorgespielt
1  Punkt = Cochonnet Kugel wird in

den grünen Außenkreis vorgespielt

1  Bonuspunkt = gespielte Kugel 
macht Punkt auf die Gegnerkugeln

0  Punkte = die gespielte Kugel über-
rollt die Begrenzungslinie hinten

Aufgabe 6 (max. 9 Punkte):
3  Punkte = im blauen Bereich 
2  Punkte = im grünen Bereich 
0  Punkte = wenn die gespielte Kugel 

vor der 2 m vor dem Cochonnet auf-
gezeichneten Linie aufsetzt oder die 
Hinderniskugel berührt.

Punktewertung

1. Übung

2. Übung

3. Übung

4. Übung

5. Übung

6. Übung

Total Legen/ Übertrag

1 m
5 m Minimes · 6 m Cadets · 7 m Juniors / Seniors

1,2
0 m

60 cm 30    

5 m Minimes · 6 m Cadets · 7 m Juniors/Seniors

1 m
60 cm

5 m Minimes · 6 m Cadets · 7 m Juniors/Seniors

1,5 m Minimes 
2,0 m Cadets 
2,5 m Juniors/Seniors

1,5 m

1 m
60 cm

Punktewertung

  1 Punkt (Gelb)

  2 Punkte (Grün)

  3 Punkte (Blau) 
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Schießprüfung

Entfernungen  Cadets  
Übung 1 = 6 m, Übung 2 und 4 = 7 m, 
Übung 3 und 5 = 7,5 m, Übung 6 = 9 m 

Entfernungen  Juniors und Seniors  
Übung 1 = 7 m, Übung 2 und 4 = 8 m, 
Übung 3 und 5 = 8,5 m, Übung 6 = 10 m 

10 cm

10 cm

3 c
m

3 c
m

Entfernungen  Minimes
8 m 

5 m 6 m 6 m 6,5 m 6,5 m 

1. Aufgabe: einzelne Kugel schießen
2. Aufgabe: dunkle Kugel schießen
3. Aufgabe: hintere Kugel schießen
4. Aufgabe:   einzelne Kugel schießen 

(weit)
5. Aufgabe: mittlere Kugel schießen
5. Aufgabe:  Cochonnet schießen

Positionierung:
Siehe Maßskizze rechts.
Durchmesser der Zielkreise: 1 m. Eine 
der Kugeln (Cochonnet) befindet sich 
immer im Kreismittelpunkt.

Ablauf:
Pro Aufgabe 3 Versuche, also insge-
samt 18 Schüsse.

Bewertung: 
Alle Schüsse, die vor dem Zielkreis 
aufsetzen, sind ungültig – ausge-
nommen der Schuss auf das 
Cochonnet.

Übungen 1 bis 5 
1  Punkt: Die schwarze Treffkugel wird 

berührt oder getroffen, bleibt aber 
im Kreis liegen.

1  Punkt: Die schwarze Treffkugel wird 
getroffen und berührt oder bewegt 
danach eine der hellen Kugeln.  
Gleiches gilt, wenn die Schusskugel 
nach einem Treffer auf die schwarze 
eine helle Kugel berührt oder 
bewegt.

3  Punkte: Gelungener Treffer, 
getroffene Kugel liegt außerhalb des 
Kreises.

5  Punkte: Gelungener Treffer, 
getroffene Kugel liegt außerhalb des 
Kreises und die Schusskugel bleibt 
innerhalb (Carreau).

0 Punkte:
Wenn die helle Kugel vor der dunklen 
berührt wird (Aufgabe 2, 3 und 5) –  
gibt es 1 Punkt.

Übung 6 
3  Punkte: Das Cochonnet wird 

berührt oder getroffen, bleibt aber 
innerhalb des Kreises liegen.

5  Punkte: Gelungener Treffer, das
getroffene Cochonnet liegt außer-
halb des Kreises

Maximale Punktzahl bei allen  
Übungen: 90 Punkte.

Punktewertung

Übertrag Legen

1. Übung

2. Übung

3. Übung

4. Übung

5. Übung

6. Übung

Total Legen/Schießen

Werden insgesamt 55 Punkte 
erreicht, gilt die Prüfung mit der 
Auszeichnung Boule d’Or 
(Pétanque-Sportabzeichen in Gold)  
als bestanden.
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